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SOlta u Zu Fu B spielraum SOLTAU
An jeder Koordinate finden Sie einen Aufkleber mit dem Soltauer Spielkreisel und einem Buchstaben

darauf. Zu jedem Buchstaben gibt es eine Frage mit Antwortkastchen.

Am Ende stellen Sie das Losungswort zusammen und errechnen den dreistelligen Code.

Stationen:
A - Welche Farbe hat der Wiirfel?

B - Wie viele Fahnenmasten stehen auf der Verkehrsinsel? |:|

C -Was kann man hier ausleihen?

D- Wie heift die Figur?
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E - Wer spricht hier?
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F - Wie viele Personen werden auf dem Denkmal genannt?

G - Wie viele Personen stehen in dem Brunnen?
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H - Womit kann man hier spielen?
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| - Wie alt wurde der Namensgeber des Platzes? |:|

J - Welchen Ort beschreibt das Schild?
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K - Wie viele Routen gibt es hier?

L - Wie weit ist es bis zum Spielmuseum? :l

M - An welchem Werktag ist hier geschlossen?
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N - Wie viele Pfosten hat das Schild? |:|

Lésungswort: Losungscode:
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